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Prova 303

12.° Ano de Escolaridade

O presente documento divulga informacgéo relativa a prova de equivaléncia a frequéncia do ensino secundario da
disciplina de Aplicagdes Informaticas B, a realizar em 2021, nomeadamente:

e Objeto de avaliagédo

e Caracterizagéo da prova

e Material

o Duracéo

e Critérios gerais de classificagéo

1. Objeto de Avaliagéo

A prova tedrico-pratica a que esta informagdo se refere incide nos conhecimentos e nas competéncias

enunciados no Programa de Aplica¢des informatica B em vigor.

2. Caracterizagéo da Prova

» A prova apresenta 2 grupos de itens, | — Introdugéo a Programagéo e II — Introdugéo a Multimédia.

s A prova tera uma componente escrita realizada em papel e uma componente pratica realizada no
computador, conforme as instrugdes indicadas na prova;

e A sequéncia dos itens da prova pode ndo corresponder & sequéncia das unidades tematicas no
Programa da discipling;

e Alguns itens podem envolver a mobilizagdo de aprendizagens relativas a mais do que um tema do
Programa;

e A prova é cotada na escala de 0 a 200 pontos.

GRUPO | - Introdugédo a Programacéao
Algoritmia
= Compreender a nogdo de algoritmo;
= Elaborar algoritmos simples;
= Distinguir e identificar linguagens naturais e linguagens formais.
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Programagao

Utilizar uma linguagem de programag&o para elaborar programas simples;

ldentificar e utilizar diferentes tipos de dados em programas;

Reconhecer diferentes operadores aritméticos, logicos, relacionais e respetivas regras de prioridade.
Desenvolver programas com vista a resolugéo de problemas de baixa complexidade;

Utilizar fungbes em programas.

GRUPO Il - Introdugéo a Multimédia

Conceitos de multimédia

Compreender a importancia que as tecnologias multimédia assumem na atualidade;
Apreender os fundamentos da interatividade;

Conhecer o conceito de multimédia digital.

Tipos de media estaticos: texto e imagem

Compreender a importancia da escolha de caracteres e fontes na formatagéo de texto em diversos
tipos de suportes;

Distinguir imagem bitmap de imagem vetorial;

Conhecer os fundamentos do desenho vetorial;

Desenvolver técnicas de desenho vetorial;

Realizar operagbes de manipulagéo e edigéo de imagem;

Converter imagens bitmap em imagens vetoriais;

Converter imagens vetoriais em imagens bitmap;

Integrar imagens em produtos multimédia.

Tipos de media dindmicos: video, dudio, animagio

Conhecer os principais formatos de ficheiros de som e de video;

Captar e editar som de forma a produzir o audio digital para diferentes suportes;
Conhecer as fases do processo de autoria de video - aquisicéo, edigéo e pés-produgao;
Planear, estrutura e organiza um guiéo, para criar produtos multimédia;

Elaborar storyboards;
Criar ambientes para animagdo seguindo principios de continuidade e descontinuidade espacio-

temporal recorrendo a ferramentas digitais;

Criar cenas, personagens e enredos.

Gestio e desenvolvimento de projetos multimédia

Planear um projeto multimédia partindo da definigio de objetivos, recursos, calendarizagédo e

distribuigdo de tarefas;

Elaborar protétipos e design de interfaces, detalhando esquemas de navegag&o, conteudos e
composicdes;

Produzir contetidos e proceder a montagem,

Testar e validar o produto multimédia;

Definir processos de distribuicdo e manutengéo de produtos multimedia.
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3. Material Autorizado

e Computador da sala de informética;

e Caneta ou esferografica de tinta azul ou preta.

4. Durag,éo

e A prova tem a duragéo de 90 minutos.

5. Ciitérios Gerais de Classificagéo

s Sera atribuida a cotago zero a respostas ilegiveis efou ambiguas;

s Sera atribuida a pontuacéo total a respostas inequivocamente corretas;
e Outras respostas sero classificadas de acordo com o seu grau de correg&o, isto &, rigor da aplicagéo

dos conceitos, utilizagéo adequada da terminologia e a adequag&o da resposta.
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